
Ｃ２ チーム技術ランキング 2024/10/20 現在

2024年度　第158回東海大学バレーボールリーグ戦　秋季大会男子1部

アタック決定率（バックアタック含む） バックアタック決定率
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1 中京大学 7 23 669 341 53 51.0 1 愛知大学 7 26 123 67 13 54.5

2 岐阜協立大学 7 28 771 382 61 49.5 2 岐阜協立大学 7 28 144 74 15 51.4

3 愛知大学 7 26 766 366 55 47.8 3 名城大学 7 29 155 78 17 50.3

4 愛知学院大学 7 24 680 318 42 46.8 4 大同大学 7 30 141 63 24 44.7

5 大同大学 7 30 837 386 87 46.1 5 中京大学 7 23 81 35 10 43.2

6 名城大学 7 29 795 355 57 44.7 6 愛知学院大学 7 24 123 52 14 42.3

7 静岡産業大学藤枝校舎 7 28 867 369 61 42.6 7 静岡産業大学藤枝校舎 7 28 45 18 9 40.0

8 愛知産業大学 7 24 680 284 84 41.8 8 愛知産業大学 7 24 101 36 20 35.6

　 　

　 　

　 　

　 　

アタック決定率（％）＝得点÷打数×100 バックアタック決定率（％）＝得点÷打数×100

アタック決定本数（総数） ブロック決定本数（セット）
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1 大同大学 7 30 837 46.1 323 63 386 1 愛知学院大学 7 24 66 2.75

2 岐阜協立大学 7 28 771 49.5 308 74 382 2 岐阜協立大学 7 28 59 2.11

3 静岡産業大学藤枝校舎 7 28 867 42.6 351 18 369 3 中京大学 7 23 47 2.04

4 愛知大学 7 26 766 47.8 299 67 366 4 名城大学 7 29 55 1.90

5 名城大学 7 29 795 44.7 277 78 355 5 静岡産業大学藤枝校舎 7 28 45 1.61

6 中京大学 7 23 669 51.0 306 35 341 6 大同大学 7 30 43 1.43

7 愛知学院大学 7 24 680 46.8 266 52 318 7 愛知大学 7 26 37 1.42

8 愛知産業大学 7 24 680 41.8 248 36 284 8 愛知産業大学 7 24 30 1.25

　 　

　 　

　 　

　 　

１セットあたりのブロック決定本数（本）＝得点÷出場セット数

サーブ効果率 サーブレシーブ成功率
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1 愛知産業大学 7 24 472 22 78 58 5.7 1 愛知学院大学 7 24 391 252 70 69 73.4

2 大同大学 7 30 618 23 123 80 5.5 2 大同大学 7 30 575 339 130 106 70.3

3 名城大学 7 29 628 26 103 79 5.1 3 中京大学 7 23 418 244 96 78 69.9

4 愛知学院大学 7 24 557 18 81 43 4.9 4 岐阜協立大学 7 28 513 299 118 96 69.8

5 中京大学 7 23 544 22 80 66 4.7 5 愛知大学 7 26 507 291 117 99 68.9

6 岐阜協立大学 7 28 634 27 110 108 4.3 6 静岡産業大学藤枝校舎 7 28 540 271 156 113 64.6

7 静岡産業大学藤枝校舎 7 28 609 19 79 56 4.1 7 愛知産業大学 7 24 493 259 103 131 63.0

8 愛知大学 7 26 572 15 84 96 2.1 8 名城大学 7 29 535 247 161 127 61.2

　 　 　 　

　 　 　 　

　 　 　 　

　 　 　 　

サーブ効果率（％）＝(サービスエース×100＋効果×25－失点×25）÷打数 サーブレシーブ成功率（％）＝(成功[優]×100＋成功[良]×50)÷打数

※本票の著作権は、公益財団法人日本バレーボール協会に帰属します。


